
LT発表後に一部加筆訂正しました 1

Processingでさいころ振ってみました
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少し前、Processingで

● 遊んでおりました。

https://processing.org/
● Javaをラップしたプログラミング環境

● Linux, Mac, Windowsバージョンあり

● 画像とか音声(こちらは試してないけど)とか

● 専用のエディタ(実は「少々」使いづらい...)

https://processing.org/
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エディタがこんな感じ
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実行するとこんな感じ

https://www.kuzuore.com/misc/dust/screenshots/debian/stretch//processing/circle_triangle/circle_triangle_2017-05-10.mp4
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内容ざっくり(理解てきとう)

● void setup() {

  foo;

}

// 起動時に一回する処理

● void draw() {

  bar;

}

// exit(); などがなければ無限に繰り返す処理
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で、やってみたこと

● 入門書を、少し変えてこんな感じです(動画)。

https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/ma
ster/moving_arc/moving_arc.pde

● 実行内容を画像に落として、動画にしてみました。

シェルスクリプトとmencoderで...

https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/ma
ster/sine_curve/sine_curve.pde

https://www.kuzuore.com/misc/dust/screenshots/debian/stretch/processing/moving_arc/moving_arc.mp4
https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/master/moving_arc/moving_arc.pde
https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/master/moving_arc/moving_arc.pde
https://www.kuzuore.com/misc/dust/screenshots/debian/stretch/processing/sine_curve/sine_curve.mp4
https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/master/sine_curve/sine_curve.pde
https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/master/sine_curve/sine_curve.pde
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で、本番

● サイコロを振るシミュレーションです。

「普通の」サイコロを1000回振れば

たぶんこんな感じ？

https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/ma
ster/normal_dice/normal_dice.pde

https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/master/normal_dice/normal_dice.pde
https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/master/normal_dice/normal_dice.pde
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普通のサイコロ

https://www.kuzuore.com/misc/dust/screenshots/debian/stretch/processing/normal_dice/normal_dice_2017-11-11.mp4
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で、ちょっと悪戯

● 「いくらか」細工をしたサイコロ
● やってみました。

一つを除いて、出る確率が均等になる設定です

https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/mas
ter/dice_/dice_.pde

https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/master/dice_/dice_.pde
https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/master/dice_/dice_.pde
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いかさまサイコロ

https://www.kuzuore.com/misc/dust/screenshots/debian/stretch/processing/dice_/dice_test_2017-11-11.mp4
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ついでにもっと変なの

● 特定の目の確率をどんどん上げてみました。

https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/mas
ter/incresing_fake/incresing_fake.pde

● 1000回ごとに、いんちき度がアップします。

https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/master/incresing_fake/incresing_fake.pde
https://github.com/sato-makoto/pro_sc/blob/master/incresing_fake/incresing_fake.pde
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最初はこうなんですが

https://www.kuzuore.com/misc/dust/screenshots/debian/stretch/processing/inc_fake/inc_fake_2017-06-25.mp4
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しまいには、こうなりました。

https://www.kuzuore.com/misc/dust/screenshots/debian/stretch/processing/inc_fake/inc_fake_2017-06-25.mp4
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さしあたり、こんなとこで

● 時間ぴったり、にはならないかも。

● ご成長、もといご清聴ありがとうござます

ー 未完 ー
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言い忘れてました。

●悪用厳禁です！

以上
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